
УМОВИ УЧАСТІ У ХАКАТОНІ 
Digital Future Hackathon 2026 
 

 
1. Загальні положення 
1.1. Ці Умови участі у Хакатоні («Умови») визначають правила участі у заході «Digital Future 
Hackathon 2026» («Хакатон» або «Захід»), правила використання матеріалів та результатів 
Хакатону, а також права та обов’язки учасників. 
1.2. Організатором Хакатону є PROJECTOR INSTITUTE («Організатор»), на замовлення 
провідного партнера та співорганізатора заходу – компанії Digital Future Investments (CY) LTD 
(«Партнер»). 
1.3. Реєстрація та/або участь у Хакатоні означає повне та безумовне погодження учасника з 
цими Умовами. 
1.4. Організатор має право вносити зміни до цих Умов шляхом публікації оновленої редакції. 
1.5. Даний документ є договором приєднання, і будь-яка з нижченаведених дій, як-то: 

-​ проставлення учасником галочки навпроти поля «Погоджую Умови участі» та/або  
-​ закінчення реєстрації на участь у Хакатоні та/або  
-​ отримання доступу до участі у Хакатоні,  

є приєднанням до Договору та укладенням правочину згідно норм чинного законодавства 
України. Нижче викладені умови Договору приєднання («Договір»), який учасник укладає з 
Організатором. 

 
2. Вимоги платформи 
2.1. Хакатон буде проводитись на платформі Spatial https://www.spatial.io/, тож для участі у 
заході учаснику потрібні: 

-​ стабільний інтернет зв'язок (якщо якість зв'язку не відповідає вимогам платформи та 
не може підтримувати її функціонал, Організатор не відповідальний за це); 

-​ ПК з браузером, що підтримує функціонал платформи або смартфон (планшет) з 
встановленим додатком Spatial; також підтримуються віртуальні окуляри (VR-окуляри). 
Детальніше про можливі пристрої  за посиланням  
https://support.spatial.io/hc/en-us/articles/4417403884820-Web-Mobile-or-VR-Which-platfor
m-is-right-for-me  

2.2. Також, заходи в межах Хакатону, а саме - лекції, будуть транслюватись через Zoom.  
2.3. Захід буде транслюватись в реальному часі (стрім) Парнером та Організатором через 
платформу YouTube. 
2.4. Каналами комунікації під час Заходу будуть: електронна пошта, Telegram, соціальні 
мережі Організатора. 
2.5. Учасники мають ознайомитись з Умовами платформи (Terms: https://www.spatial.io/terms) 
та умовами обробки платформою особистої інформації (Privacy: https://www.spatial.io/privacy), 
а також правилами і умовами платформ Zoom, YouTube. 
2.6. Організатор, як і Партнер, не несуть відповідальності за умови використання всіх 
вказаних вище платформ і каналів, жодним чином не контролюють роботу платформ та 
взаємодію учасників з ними, створення та використання учасниками аватару тощо, відтак 
повна відповідальність за дотримання умов вищевказаних документів покладається особисто 
на учасника. Якщо з причин порушення учасником Умов платформи, доступ було заблоковано 
або обмежено, ані Організатор, ані Партнер не несуть відповідальності за це. 
2.7. Організатор не гарантує: 

●​ безперервну роботу платформи; 
●​ відсутність технічних помилок; 
●​ сумісність із усіма пристроями. 

 

https://www.spatial.io/
https://support.spatial.io/hc/en-us/articles/4417403884820-Web-Mobile-or-VR-Which-platform-is-right-for-me
https://support.spatial.io/hc/en-us/articles/4417403884820-Web-Mobile-or-VR-Which-platform-is-right-for-me
https://www.spatial.io/terms
https://www.spatial.io/privacy


3. Мета Хакатону 
3.1. Хакатон є освітньо-практичним заходом, спрямованим на: 

●​ розвиток AI-first продуктів; 
●​ створення професійного ком’юніті; 
●​ генерацію та презентацію продуктових концепцій; 
●​ обмін професійним досвідом; 
●​ розвиток інноваційних рішень. 

3.2. Хакатон не є: 
●​ конкурсом із гарантією працевлаштування; 
●​ інвестиційною програмою; 
●​ акселератором; 
●​ публічною офертою щодо укладення трудових, інвестиційних чи комерційних 

договорів. 
 

4. Учасники та порядок участі 
4.1. До участі допускаються особи, які: 

●​ досягли 18 років; 
●​ пройшли реєстрацію; 
●​ надали необхідні дані та матеріали; 
●​ погодилися з цими Умовами. 

4.2. Організатор має право: 
●​ здійснювати відбір учасників; 
●​ відмовити у допуску без пояснення причин; 
●​ дискваліфікувати учасника у разі порушення цих Умов. 

4.3. Учасники можуть брати участь індивідуально або у складі команд. 
4.4. Участь у Заході безкоштовна за попередньої реєстрації. 

 
5. Права та обов’язки учасника  
5.1. Учасник має право: 

1.​ Брати участь у заходах програми Хакатону згідно цих Умов. 
2.​ Користуватися технічними можливостями платформи Spatial у межах Заходу, а також 

особливими пропозиціями від Організатора. 
3.​ Після закінчення Заходу Учасник, за бажанням, може залишити Організатору фідбек 

(відгук) та приєднатись до спільноти (ком’юніті). 
5.2. Учасник зобов’язаний: 

1.​ Зареєструватись та, дотримуючись підказок платформи та PROJECTOR, створити 
власний аватар для подальшої участі у Заході. 

2.​ Дотримуватись правил спільноти. 
3.​ Не ображати (особисто, в соцмережах, внутрішніх чатах тощо) лекторів, інших 

учасників Заходу, дотримуватись норм професійної та етичної поведінки. 
4.​ Не розміщувати на будь-який, пов’язаних із Заходом ресурсах, рекламу, комерційні 

повідомлення, а також повідомлення, які не мають інформаційного навантаження і не 
стосуються тематики Заходу (спам). 

5.​ Не вдаватись до грубої, хуліганської, агресивної або будь-якої іншої неадекватної 
поведінки, що створює небезпеку для інших учасників на Заході. 

6.​ Не порушувати правила та Умови платформи, не здійснювати дій, що можуть 
зашкодити роботі платформ або Хакатону. 

5.3. Організатор має право видалити або дискваліфікувати учасника у разі: 
1.​ агресивної поведінки; 
2.​ порушення цих Умов, а також умов платформи; 
3.​ використання забороненого контенту; 



4.​ шахрайства; 
5.​ порушення правил використання AI-інструментів. 

 
6. Використання AI-інструментів 
6.1. Учасникам дозволяється використовувати AI-інструменти, якщо інше не визначено 
окремими правилами Хакатону. 
6.2. Учасники самостійно несуть відповідальність за: 

●​ правомірність використання AI-згенерованого контенту, дотримання політик та умов 
використання відповідних інструментів; 

●​ дотримання прав інтелектуальної власності; 
●​ дотримання умов open-source ліцензій; 
●​ достовірність результатів. 

6.3. Організатор та Партнер не несуть відповідальності за: 
●​ помилки AI-інструментів; 
●​ порушення прав третіх осіб у результаті використання AI-контенту учасниками. 

 
7. Персональні дані та конфіденційність 
7.1. Організатор є володільцем та розпорядником персональних даних учасників у межах 
проведення Хакатону. 
7.2. Учасник надає згоду на обробку його персональних даних, наведених у реєстраційній 
формі, а також переданих під час проведення Хакатону, а саме: 

●​ ПІБ; 
●​ контактних даних; 
●​ професійної інформації; 
●​ CV, портфоліо; 
●​ відео, фото; 
●​ мотиваційних листів; 
●​ презентацій та виступів, презентацій ідей; 
●​ іншої інформації, наданої у межах Хакатону. 

7.3. Дані можуть оброблятися з метою: 
●​ організації Хакатону; 
●​ оцінювання учасників; 
●​ комунікації; 
●​ проведення інтерв’ю; 
●​ визначення переможців; 
●​ формування ком’юніті; 
●​ статистики та аналітики; 
●​ потенційної співпраці, стажування, акселерації, інвестування або найму. 

7.4. Учасник погоджується, що його персональні дані та матеріали можуть бути передані 
Партнеру Хакатону та/або афілійованим особам Партнера/Організатора виключно для: 

●​ оцінювання результатів Хакатону; 
●​ аналізу ідей та концепцій; 
●​ внутрішнього аналізу; 
●​ оцінки потенційної співпраці; 
●​ внутрішніх бізнес- та продуктових цілей. 

7.5. Організатор може здійснювати: 
●​ запис відео; 
●​ стрімінг; 
●​ фотофіксацію; 
●​ публікацію матеріалів Хакатону. 



7.6. Учасник надає безоплатну згоду на використання Організатором/Партнером свого 
зображення, голосу, імені та матеріалів у фото-, відео- та рекламних матеріалах, пов’язаних із 
Хакатоном. 
7.7. Організатор зобов’язується вживати розумних заходів для захисту персональних даних 
учасників. 

 
8. Інтелектуальна власність 
8.1. Права учасників. 
Усі права інтелектуальної власності на: 

●​ ідеї; 
●​ концепції; 
●​ презентації; 
●​ тексти; 
●​ програмний код; 
●​ дизайни; 
●​ інші результати творчої діяльності, створені учасниками у межах Хакатону, 

залишаються у відповідних учасників та/або команд. 
8.2. Ліцензія Організатору та Партнеру 
Учасник надає Організатору та Партнеру безоплатну, невиключну, всесвітню, на весь строк 
охорони творів ліцензію на: 

●​ перегляд; 
●​ оцінювання; 
●​ аналіз; 
●​ презентацію; 
●​ архівування; 
●​ внутрішнє використання; 
●​ документування; 
●​ використання у звітності та матеріалах Хакатону; 
●​ публікацію в інформаційних та промо дописах і відео, 

усіх матеріалів та пропозицій, ідей і презентацій, створених у межах Хакатону. 
8.3. Така ліцензія не надає Організатору або Партнеру права: 

●​ продавати рішення учасників; 
●​ комерціалізувати програмний код; 
●​ створювати комерційні продукти на основі матеріалів учасників без окремої письмової 

згоди. 
8.4. Організатор та Партнер самостійно відповідають перед Учасником за порушення умов 
вищевказаної ліцензії. Жодне положення цих Умов не покладає на Організатора зобов'язання 
нести відповідальність за дії Партнера і навпаки. 

 
9. Призи, інвестиції та працевлаштування 
9.1. Інформація про призи, інвестиції, стажування або можливе працевлаштування має 
виключно інформаційний характер. 
9.2. Будь-які: 

●​ інвестиції; 
●​ стажування; 
●​ пропозиції співпраці; 
●​ тощо, 

оформлюються окремими договорами. 
9.3. Участь у Хакатоні не гарантує: 

●​ перемоги; 



●​ отримання інвестицій; 
●​ працевлаштування; 
●​ отримання грантів або інших можливостей. 

 
10. Обмеження відповідальності 
10.1. Організатор не несе відповідальності за: 

●​ дії учасників; 
●​ контент, створений учасниками; 
●​ порушення прав третіх осіб учасниками; 
●​ використання AI-згенерованого контенту; 
●​ рішення Партнера щодо співпраці, найму або інвестування; 
●​ порушення Партнером цих Умов або прав Учасників, зокрема, на створені ними 

презентації та ідеї. 
10.2. Максимальна відповідальність Організатора у будь-якому випадку обмежується сумою 
фактично сплаченого учасником реєстраційного внеску (якщо такий був). 
10.3. Організатор не відповідає за: 

●​ непрямі збитки; 
●​ втрату прибутку; 
●​ супутні втрати. 

 
11. Скасування або зміна дати проведення Хакатону 
11.1. Організатор за погодженням з Партнером має право: 

●​ змінити формат; 
●​ перенести дати; 
●​ змінити програму; 
●​ скасувати Хакатон, 

у будь-який момент з організаційних, технічних або безпекових причин. 
11.2. Організатор не несе відповідальності за витрати учасників, пов’язані зі скасуванням або 
перенесенням Хакатону. 
11.3. У разі змін в умовах проведення Заходу, скасування Заходу, учасників буде повідомлено 
шляхом розміщення відповідної інформації на веб-сторінці Заходу, а також може бути 
направлено відповідне повідомлення на адресу електронної пошти, вказаної при реєстрації. 

 
12. Обмеження використання 
12.1. Ніщо в цих Умовах не може тлумачитися як передача учасникам чи третій стороні 
будь-яких прав на будь-який елемент, презентацію, документацію чи інші пов’язані матеріали, 
надані у зв’язку з Заходом, включаючи, але не обмежуючись, будь-яку пряму трансляцію, 
відео або цифровий запис, або їх фотографії («Об’єкти»). 
12.2. Усі права на Об’єкти та щодо них належать Організатору (використовуються за 
відповідними ліцензіями) та/або Партнеру та включені як частина Заходу за згодою 
правовласника. 
12.3. Учасник не має права змінювати, додавати або видаляти Об’єкти для незаконного 
створення похідних творів, копіювання, перевидання, поширення, розповсюдження, 
відтворення, передачі або будь-яким іншим способом використовувати Об’єкти, окрім як для 
цілей участі у Заході.  

 
13. Обмеження гарантій 
13.1. Всі матеріали, викладені та озвучені на Заході, є авторськими. Відтак, Організатор не 
може ретельно переглянути та оцінити такі матеріали і, відповідно, нести відповідальність за 
їх зміст. Такі матеріали є творчими та суб’єктивними.  



13.2. Організатор не надає жодних гарантій, щодо точності, повноти, стану, достовірності 
тощо таких матеріалів, та не несе відповідальності ані перед Вами, ані перед будь-якими 
третіми особами за використання таких матеріалів та/або інформації з них, так само як і за 
наслідки такого використання. 

 
14. Згода та обмеження 
14.1. Фото та відео-зйомка.  
14.1.1. Під час Заходу Організатор буде проводити фото та відео-фіксацію (онлайн запис 
простору, скрін шоти). Крім того, під час Заходу буде проводитись онлайн передача в ефір 
незафіксованого зображення (стрім). 
14.1.2. Погоджуючись з цими Умовами учасник надає Організатору, а також третім сторонам, 
залученим організатором, безкоштовний, невиключний дозвіл та згоду на фото та 
відео-фіксацію, в тому числі стрім, як учасника (через ввімкнену камеру пристрою), так і 
створеного учасником аватара, а також на використання фотографій і відео із зображенням 
такого учасника та/або зображенням його аватара будь-яким способом, зокрема, але не 
обмежуючись, на публічний показ, відтворення, розповсюдження, в тому числі шляхом їх 
оприлюднення в Інтернеті, соціальних мережах, публікаціях про Захід, на обробку, 
включення в інші роботи, колекції тощо, подання громадськості таким чином, що її 
представники можуть отримати доступ до зображень, фотографій і відео з будь-якого місця і 
в будь-який час на свій вибір необмежену кількість разів у всіх країнах світу протягом 
необмеженого періоду, інтерактивне надання доступу, інше виконання, в тому числі в 
рекламних цілях, зокрема, але не виключно: на сайтах та інших онлайн майданчиках 
Організатора та Партнера, в електронних та друкованих виданнях, в соцмережах, в 
інформаційних та інших матеріалах, пов’язаних з діяльністю Організатора/Партнера, на 
онлайн майданчиках партнерів Заходу. 

 
15. Застосовне право 
15.1. До цих Умов застосовується законодавство України. 
15.2. Усі спори вирішуються шляхом переговорів, а у разі недосягнення згоди — у судах 
України. 

 
Юридична інформація Організатора: 
ФОП Черниш Анна Олександрівна 
 
Контактна інформація 
Щоб зв'язатися з Організатором, використовуйте наступну контактну інформацію: 
01033, м. Київ, вул. Володимирська, 81а 
Тел: +380 66 272 34 85 
hello@prjctr.com  
 

tel:+380662723485
mailto:hello@prjctr.com.ua
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